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12. Quest algemeen

Quest is van zichzelf een soort van lesgeven waarin je je gemakkelijk thuis voelt. Soms wordt Quest gezien als een apart wereldje van de andere schoolkinderen, maar dat is eigenlijk niet zo. Je leert hetzelfde als zij en op sommige punten ook wel meer. Je bent in Quest vrij om te doen wat je wilt, maar die vrijheid moet je wel goed gebruiken. Als je de vrijheid misbruikt, krijg je minder vrijheid. Zo zijn de docenten ook best streng bij Quest. Bij veel vakken moet je prestaties maken, hierbij gaat het vak over een bepaald thema, maar heb je wel vrijheid qua onderwerp en presentatievorm. Bij het vak presentaties ben je zelfs compleet vrij om te onderzoeken wat je maar wilt. Een schooljaar van Quest is verdeeld in 6 delen, genaamd blokken. 
1.1.
De sfeer in Quest is altijd heel goed. Je kunt bij elke leraar aankloppen om iets te vragen. Het komt ook vaak voor dat je voor het ene vak, iets aan een andere leraar moet vragen. Als je het te druk vindt in het lokaal, mag je ook even op de gang gaan zitten. Je kunt ook altijd naar de mediatheek als je op de computer moet en er in het lokaal geen computers meer zijn. 

1.2.
Als je een presentatie over Amsterdam houdt bijvoorbeeld, mag je, als je toestemming hebt, ook gewoon naar Amsterdam, als je dat nodig vindt. Dit benadrukt wel de vrijheid die je krijgt bij Quest. Je kunt ook naar een winkel gaan als je iets wilt maken en daar materiaal voor nodig hebt, soms wordt dat bedrag dan ook nog betaald door de school.

1.3.
De goede sfeer in Quest wordt wel benadrukt door de goede sfeer in de pauze. In de pauze kan je in de aula gaan zitten, of je kunt buiten voor de school zitten of op de binnenplaats. Je hebt twee pauzes maximaal op 1 dag. Je hebt 6 uur les maximaal en om de twee uur heb je een pauze. Dus tussen het tweede en derde uur heb je een korte pauze van 20 minuten en tussen het vierde en vijfde uur heb je een lange pauze van 30 minuten. 

1.4.
Een reden dat je je altijd thuis voelt in het gebouw is omdat het gebouw een goede uitstraling heeft. Dat komt door de vele op school vormgegeven kunstwerken van leerlingen die in de school hangen. Er hangen ook een aantal vrije citaten, dat zijn citaten als: “Tijd is geen cirkel en geen lijn, tijd is geen lijn, maar een kring”. Er zijn meer van dat soort citaten te vinden. Op het eerste gezichten lijken die citaten niet zo belangrijk, maar als je langer op de school zit begrijp je dat ze bepalend zijn voor de uitstraling van de school.

2. Presentaties en presenteren
Het vak prestaties is een duidelijk voorbeeld van wat Quest is, en heeft alle eigenschappen die je in Quest kan verwachten. Bij het vak prestaties ben je namelijk 6 weken bezig met onderzoeken en de informatie verwerken tot een mooi product, die je vervolgens gaat presenteren aan de klas. Hierbij heb je veel vrijheid in het onderwerp, zolang je er veel van leert is het goed! 

2.1.
 De 1e week van elk blok dat je met prestaties aan de gang gaat zal je, afhankelijk van het leerjaar, naar een bepaald lokaal moeten gaan, waar je met de 2 klassen van jouw jaar groepen zult maken. Ook krijg je de mogelijkheid om met de andere klassen van Quest te mengen. Zodra je een groep van 3 tot 4 leerlingen (uitzonderingen zijn mogelijk) hebt gemaakt, moet je een onderwerp bedenken waar je het komende blok onderzoek naar zal doen. Vaak wordt er een hoofdvraag bedacht en de antwoorden van de deelvragen samen (de hoofdstukken) beantwoorden de hoofdvraag. Na het onderwerp moeten de leerlingen een rolverdeling maken, een planning, en ze moeten bedenken wat voor product ze gaan maken. Bij het vak prestaties ben je namelijk 6 weken bezig met onderzoeken en de informatie verwerken tot een mooi product, dat je vervolgens gaat presenteren aan de klas. Het product kan uiteenlopen, een boekje, een film, misschien wel een les aan kinderen op de basisschool. Het is dan ook belangrijk dat je creatief bent bij het bedenken van een product. Ook moet je goed letten op je doelgroep. Als je inderdaad een les over een bepaald onderwerp gaat geven op de basisschool, moet het dus makkelijker te begrijpen zijn. 

2.2.
Als je klaar bent met het vinden van een groep, het bedenken van een onderwerp en product en met het maken van de rollenverdeling (en eventueel een weekplanning) zet je ze netjes op een plan, zodat degene die het leest kan zien wat je de komende 6 weken wil doen. Als een leraar het goedkeurt, kun je aan de slag, je kunt informatie gaan zoeken over je onderwerp. Dit kan op vele manieren; je kunt  een brief schrijven/ mail sturen naar eventuele contactpersonen die informatie voor je zouden kunnen hebben, je kan op het internet gaan zoeken, of misschien zijn er boeken over beschikbaar. 

2.3.
In de 2e week, als je een plan ingeleverd hebt, ben je ingedeeld bij een leraar die past bij jouw onderwerp. Voor het vak prestaties zijn er veel leraren beschikbaar. Die leraar gaat dan het plan bespreken met jouw groep, om nog eventueel dingen te verbeteren en zodat je groep dingen uit kan leggen die de leraar niet uit het plan kon halen. Je zult voor de rest van de 6 weken worden ondersteund door die leraar, hij kan je helpen. Maar natuurlijk blijft de vrijheid erin, je kunt zelfstandig informatie zoeken, zelfs buiten de school, ook al moet je hiervoor wel toestemming krijgen. In de komende weken moet je dus informatie verwerven. Als je genoeg informatie hebt, kun je het gaan verwerken. Of te wel, je kunt het in je eigen woorden gaan zetten. Het is de bedoeling dat je de informatie die je vond gebruikt om een goed samenhangend product te maken. Zodra je dit gedaan hebt, kom je al dicht  bij de laatste weken… 

2.4.
Indien je klaar bent, ga je natuurlijk niet niks doen. Als het product voltooid is, is er nog genoeg te doen. Je moet het namelijk presenteren voor de klas! Dit vergt meestal enige voorbereiding. Het product presenteren betekent meestal dat je de klas laat zien met behulp van beelden en woorden wat je geleerd hebt, zodat zij van jouw product kunnen leren. Als je dus van plan bent dingen te gaan vertellen voor de klas, moet je dat instuderen. Natuurlijk mag je gewoon een papiertje erbij houden met tekst, maar het is niet de bedoeling dat je alles letterlijk gaat voorlezen. Het tegenovergestelde, een presentatie volledig uit je hoofd leren is zelden een goed idee. Het zal ertoe leiden dat je gaat stotteren, dingen gaat vergeten, of andere problemen krijgt. Een blaadje met steekwoorden, die je herinneren wat je ingestudeerd hebt, is het beste. Steekwoorden zijn kernwoorden, woorden die laten zien wat je wilde gaan zeggen. Zodra je het woord ziet, zou je je moeten herinneren wat je ook al weer wilde gaan vertellen. Behalve het instuderen van je tekst, zou je dingen kunnen maken die je presentatie kunnen ondersteunen. Vaak wordt dit gedaan met behulp van beeldmateriaal. Plaatjes, een film, of een PowerPoint presentatie, alles is mogelijk. In de laatste week mag je dan eindelijk je product presenteren. Groep voor groep gaat voor de klas staan. Als je nog niet aan de beurt bent of je bent al geweest moet je natuurlijk leren van de producten die andere groepen hebben gemaakt. De volgende week krijg je dan te horen wat je cijfer is voor je product en je presentatie van het product. 
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3. Zaakvakken
Zaakvakken is een vak dat je 3 uur in de week hebt. Dat moet ook wel, want het is niet 1 vak. In regulier heb je Aardrijkskunde en Geschiedenis apart, maar wij bij Quest hebben ze daar 1 vak van gemaakt. Bij zaakvakken wisselen wij om de 6 weken van onderwerp. Dat is altijd afwisselend een Aardrijkskunde en Geschiedenis onderwerp. Dus als je eerst bijvoorbeeld de koude oorlog hebt behandeld, dan krijg je daarna een Aardrijkskundig onderwerp. In veel van de gevallen komt Geschiedenis terug in de Aardrijkskundige onderwerpen en andersom.  In de 3e klas van Quest komt er nog 1 extra vak bij; economie. 

3.1

Bij elk blok zaakvakken hoort een toets. In die toets komt alles terug dat je eerder dat jaar al gehad hebt. Als het eerste blok over de EU gaat bijvoorbeeld, krijg je na dat blok een toets over de koude oorlog, maar ook een paar vragen over de EU. Dat gaat het hele jaar zo door. Aan het eind van het jaar heb je dan een toets over 6 onderwerpen. Het is wel zo dat het onderwerp dat je het laatst behandeld hebt, dat je daar de meeste vragen van krijgt. Voor de eindtoets word je voorbereid met stof uit een boek die je moet leren en een paar korte lessen erover. Meer dan de helft van de les wordt echter besteed aan de prestatie van zaakvakken. 

3.2.
Die prestatie maak je met een groepje van ongeveer 2-4 mensen en je mag zelf beslissen waarover en wat je precies gaat maken, ook al moet het wel in het thema blijven van dat blok, bijvoorbeeld koude oorlog of klimaat. Dit groepje mag je meestal zelf kiezen. De prestatie gaat volgens de regels van de meeste prestaties; een plan maken en die uitvoeren. In dit plan staat dan gewoonlijk waar het product over zal gaan, wat voor product het wordt, en hoe dit uitgevoerd wordt. Meer informatie bij hoofdstuk 2.
3.3.
Economie is echter iets anders, het wordt ook alleen in de 3e klas gegeven. Bij beide economie blokken wordt er gefocust om je een goed idee te geven van hoe het er in de praktijk aan toe gaat bij de presentatie. Daardoor krijg je je opdracht min of meer op een presenteerblaadje, ook al houd je er natuurlijk vrijheid in op punten waar dit kan. Maar teveel vrijheid zou bij een vak als economie niet handig zijn, omdat het nog nieuw is voor de leerlingen, en omdat ze zo snel mogelijk een idee moeten krijgen van economie aangezien ze moeten beslissen of ze er mee verder willen in de bovenbouw of niet. 

4. Vormgeving

Vormgeving wordt vaak gezien als 1 van de leukste vakken op school. Het is een vak waar kinderen vaak hard aan het werk zijn en het nog leuk vinden ook. Vormgeving is een naam voor 2 vakken. Deze vakken zijn techniek en beeldende vorming.
4.1.
Bij techniek begin je makkelijk, je krijgt eerst de makkelijkste opdrachten om het principe van techniek te leren begrijpen. Later krijg je de moeilijkere opdrachten, dan ga je echt dingen maken. Dan leer je omgaan met verschillende apparaten zoals boren en zagen. Ook leer je om met meerdere materialen te werken zoals hout, blik of ijzerdraad. Je leert hoe je met een bepaalde hoeveelheid materiaal toch iets moois kunt maken. Ook leer je met elektriciteit omgaan. Je gaat dat draden dan aanleggen en stroomkringen maken. 

4.2.
Bij beeldende vorming begin je, net als bij techniek, wat makkelijker. Je begint met plaatjes natekenen en af en toe een vrije opdracht. Soms moet je ook verschillende plaatjes natekenen en die dan combineren. Je gaat ook steeds moeilijkere opdrachten krijgen bij tekenen. Zo moet je soms ook dingen gaan maken zoals minimeubels of linosnede´s. Je moet ook soms een werkstuk inleveren. Dit zal dan gaan over vormgevende onderwerpen zoals vormgevende beroepen. Als je al wat verder bent kun je ook leren werken met photoshop. Dan krijg je les in het bewerken van foto´s met photoshop.
4.3.
Het verschil met regulier zit hem vooral in het feit dat je hier vaak zelf kan kiezen wat je wilt maken, vaak geeft de leraar een groot aantal voorbeelden die je kan kiezen, zo af en toe wat minder. Vormgeving verschilt voor de rest niet veel van de kunstvakken op het regulier, op het regulier krijg je alleen meer gerichte lessen, en minder keuze vrijheid. Maar dit verschil is niet erg groot.

5. Muziek
Bij muziek staat alles in het teken van muziek, of het nu zingen is of muziek maken, we doen  het allemaal. In muziek is ook het jaar onderverdeeld in 6 blokken. In die 6 blokken maak je opdrachten. Soms maak je in een blok geen opdrachten, maar moet je zingen, maar soms krijg je theorieles. Je krijgt ook toetsen in een jaar, die bepalen samen moet je opdrachten het eindcijfer. Muziek wordt niet de volledige 3 jaar van Quest gegeven.

5.1.
Bij muziek leer je ook verschillende muziekinstrumenten te spelen. Zo leer je gitaar te spelen, maar ook keyboard. Soms moet je ook stukjes spelen. Je begint dan met een voorbereiding voor het spelen. Meestal heb je een map waar al stukjes in staan. Als je weet welk stukje en welke partij je gaat spelen, ga je meestal de letters van de noten bij de goede noot schrijven. Dan mag je gaan oefenen, dat doe je meestal samen met nog iemand achter een keyboard, of alleen op een gitaar. Je moet na 3 of 4 weken voor een cijfer spelen.

5.2. 

Bij muziek moet je ook veel projecten doen. Je moet normaal 6 projecten in een jaar doen, maar doordat er veel uitloopt wordt dat aantal bijna nooit bereikt. Het zijn wel erg leuke projecten. Het zijn meestal projecten waar je je creativiteit kunt tonen.

5.3.
Soms moet je ook zingen voor de klas. Dat mag je ook in groepjes doen. Het lijkt heel eng op het begin, maar het valt heel erg mee. Je krijgt er dan ook een cijfer voor. Er wordt wel op gelet of je wel de goede melodie zingt en of je een goede timing hebt. Er wordt ook wel op meer gelet, maar dat zijn de belangrijkste punten. 
6. Nederlands


Bij Nederlands wordt er gefocust op je schrijfvaardigheid, leesvaardigheid en op de grammatica. Bij Quest wordt er met leesvaardigheid geoefend met leesopdrachten, en kun je het zelfstandig leren via een boek. Aan het eind van een blok krijg je dan een leesvaardigheidtoets. Ook de grammatica wordt op deze manier geoefend. 

6.1.

Elk blok zijn er echter ook andere opdrachten, die erg variëren maar ook vaak letten op de schrijfvaardigheid. Zo kun je bijvoorbeeld boekverslagen, betogen en nog veel meer dingen verwachten. De docenten streven naar variatie bij de Nederlandse lessen. 
7. Talen MVT
Ook op Quest zijn  de MVT (moderne vreemde talen) aanwezig. Frans is over de 3 jaren van Quest erg veranderd, en dat zal waarschijnlijk ook zo doorgaan. Quest is nog erg in een nieuwe fase, veel dingen worden verbeterd, zodat je nog meer kunt leren op Quest. Duits is echter al erg geordend en geregeld. Duits krijg je echter pas vanaf de 2e klas van Quest. Engels, Frans en Duits hebben hun opdrachten gefocust op verschillende onderdelen. 
7.1

De 1e is leesvaardigheid. Vaak krijg je leesvaardigheid opdrachten om dit te oefenen, waarbij je een tekst moet lezen in de taal en er dan vragen over moet beantwoorden, om bij het eind van een blok een toets erover te krijgen. 

7.2

De 2e is grammatica, dit kan moeilijk in een prestatie worden omgezet, vandaar dat ook dit gewoon simpel leerwerk is, met aan het einde van het blok een toets. Voor grammatica worden ook kleine lessen gegeven met uitleg over de grammatica. 

7.3
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Dan heb je nog spreek- en schrijfvaardigheid. Vaak zijn je prestaties op deze 2 punten gefocust. Je werkt tijdens de lessen meestal aan de prestatie van dat blok. Soms krijg je meer vrijheid, soms krijg je minder. 

8. LO
Het verschil tussen LO (ook wel gym genoemd) in Quest en in regulier is minimaal, zo niet onbestaand. Lo betekent Lichamelijke Opvoeding, maar onder de leerlingen wordt het gewoon Gym genoemd. Omdat het Roland Holst ook wil dat de leerlingen genoeg lichaamsbeweging krijgen hebben ze dit vak. Je hebt LO 2 uur in de week en in die 2 uur beoefen je verschillende sporten. Soms doe je ook gewoon spelletjes of andere manieren om te bewegen.

8.1.
In LO heb je ook verschillende onderdelen die je moet uitvoeren. Er zit meestal veel variatie in, dat komt ook omdat je binnen en buiten gymt. Buiten doe je meestal de sporten als: Voetbal (komt vaak ook in spelvormen voor), Touchrugby ( een speciale manier van rugby zonder alle tackles), Softbal, Handbal, Frisbeeën en verschillende atletiek onderdelen als hardlopen, speerwerpen, verspringen en discuswerpen. Natuurlijk zijn er ook andere onderdelen als je binnen gymt. Dan zijn het onderdelen als: Basketbal (komt ook in verschillende spelletjes voor), Hoogspringen, Trefbal (meer varianten) en ook turnonderdelen als: ringen, rekstok en trapeze. Natuurlijk doe je ook wel eens een paar spelletjes tussendoor. Dat zijn dan meestal tikspelletjes, maar er zijn natuurlijk ook veel andere. 
9. Latijn
Op Quest is Latijn een keuzevak. Je mag aan het begin van de 1e klas bepalen of je Latijn wilt gaan doen. Sommige kinderen doen het niet, anderen doen het wel. Omdat Latijn een dode taal is hoef je het niet te spreken. 

9.1.
Bij Latijn draait het om het vertalen van teksten. Deze teksten staan in een boek. Je begint met makkelijke teksten en woorden. Als je in een tekst een nieuw woord tegenkomt staat de vertaling van dat woord meestal onder de tekst. Zo leer je allerlei woorden te onthouden en te gebruiken. Ook worden de teksten steeds moeilijker, omdat er meer tijden in komen. Zo komt de verleden tijd er langzaam in. 

9.2.
Bij Latijn moet je soms ook presentaties houden. Je mag dan zelf weten waar ze over gaan, als ze maar iets met Latijn te maken hebben. Je krijgt soms in de les tijd om aan deze presentatie te werken, maar je zult ook thuis moeten werken. Bij Latijn hoef je niet veel presentaties te geven.

9.3.
Je kunt bij Latijn ook stoppen aan het eind van het schooljaar. Zo kun je aan het eind van de eerste stoppen en aan het eind van de tweede. Als je niet stopt moet je wel doorgaan tot het einde van het schooljaar. Aan het eind van de derde stopt Latijn. In de vierde krijg je namelijk geen Latijn meer. Je krijgt dan een soort diploma, maar het is geen officieel diploma.
10. Exact
Het vak exact is een erg belangrijk vak dat dan ook veel uren in een week in beslag neemt. Het bestaat dan ook uit 4 vakken, wiskunde, natuurkunde, scheikunde en biologie. In een week hebben we 5 lesuren exact. Het is een vak dat erg verschillend is ten opzichte van de andere vakken.

10.1.

In tegenstelling tot andere vakken is exact niet verdeeld in blokken, maar in modules. Een module gaat over een bepaald onderwerp van 1 van de 4 vakken. Op die manier bundelen ze veel informatie dat over hetzelfde onderwerp gaat in een pakket. Een module geeft stapsgewijs informatie over dat onderwerp, of legt het onderwerp uit indien nodig. In de module staan ook vragen tussendoor die ervoor zorgen dat de leerlingen de stof beter snappen, en kunnen testen. Voor wiskunde zal je bijvoorbeeld de module ‘meetkunde’ kunnen verwachten. Bij biologie bijvoorbeeld ‘beweging.’

10.2.

Heel exact werkt met deze modules. In het begin van een module krijg je een weekplanning te zien. Een module bestaat uit paragrafen (hoofdstukken) die elk over een deelonderwerp van het hoofdonderwerp gaan. Per week is het meestal de bedoeling dat 1 paragraaf wordt afgemaakt en de paragraaf van vorige week wordt nagekeken. Maar dat is alleen maar een aanbeveling, leerlingen kunnen zelf beslissen wanneer ze een bepaalde paragraaf willen afhebben. Hoe je het ook verdeelt, na een aantal weken krijg je een toets over het onderwerp, dit aantal weken verschilt door het verschil in de moeilijkheidsgraad van de modules. Meestal is het ongeveer 6 weken. 
10.3

Exact heeft echter ook een ander onderdeel dat in de modules is verwerkt. Dat zijn zogenaamde portfolio opdrachten. Deze opdrachten laten je dingen onderzoeken, proefjes uitvoeren of bepaalde werkstukken maken, die je veel leren over de praktijk van de onderwerpen. Bij scheikunde kun je vaak scheikundige proefjes uitvoeren, bij wiskunde en natuurkunde moet je soms bijvoorbeeld dingen berekenen en meten rond de school. Vervolgens moet je een verslag maken over wat je gedaan hebt en dat komt dan in je portfolio, een map met deze opdrachten. Voor elke opdracht krijg je een apart cijfer dat samen met de toets en je andere portfolio opdrachten een cijfer vormt voor je module. 
11. Mentoraat
Het mentoraat speelt een belangrijke rol in Quest. Er zijn zelfs 2 verschillende mentoren. Je organisatorisch mentor en je persoonlijke mentor. Je organisatorisch mentor, wordt aan een klas toegewezen, en een persoonlijk mentor is zoals de naam al zegt, persoonlijk. Iedere leerling heeft dan ook een leraar die je persoonlijk mentor is, een bepaalde Quest leraar die je het beste kan helpen met school en andere problemen. 

11.1.

Je organisatorisch mentor is er verantwoordelijk voor een speciale les in je rooster, 1 keer per week krijg je ‘mentorles’. Deze mentorles wordt vaak besteed aan belangrijke mededelingen, speciale lessen en in geval van de 3e klas van Quest, de profielkeuze. Met belangrijke mededelingen worden bijvoorbeeld evenementen bedoeld, roosterwijzigingen of dat soort zaken. Speciale lessen zijn meestal voorlichtingslessen, die je bijvoorbeeld informeren over alcohol, drugs, loverboys en dat soort dingen. Er zijn echter ook andere  speciale lessen, zoals een les waarin je leert hoe je goed moet leren voor toetsen. 

11.2.
Je persoonlijk mentor is echter zoals de naam al zo laat denken; persoonlijk. Je krijgt een van de leraren van Quest toegewezen als je persoonlijk mentor, die je begeleidt door dat jaar. Je persoonlijk mentor geeft je advies en helpt je persoonlijk bij je problemen op school en/of thuis. Je persoonlijk mentor zorgt ervoor dat je je goed voelt op school. 

11.3.

Om te zorgen dat deze persoonlijke mentor zijn taak goed kan uitvoeren is er recent een nieuwe les toegevoegd; het persoonlijk mentor uur.  Dit uur is er speciaal voor gereserveerd zodat je kunt praten met je persoonlijk mentor over hoe het gaat, indien dit nodig is. Als dit niet nodig is kun je naar huis. 

12. De 3e klas van Quest en de bovenbouw
In de 3e klas van Quest moet je net zoals in regulier een profielkeuze maken, en krijg je voor het eerst, ook deels voor deze profielkeuze, het vak economie. De profielkeuze begeleiding wordt gegeven door je organisatorisch mentor, die je met behulp van het benodigde materiaal uitlegt over de verschillende profielen; NG (natuur en gezondheid), NT (natuur en techniek), EM (economie en maatschappij) en CM (cultuur en maatschappij). Deze profielen zijn hetzelfde als bij regulier want na de 3e klas van Quest moet je de overstap maken naar de reguliere bovenbouw. Quest is na 3 jaar dus afgerond, en je hebt dan evenveel; zo niet meer, geleerd en bent goed voorbereid op de bovenbouw. 
12.1. Conclusie

Na Quest heb je veel geleerd over zelfstandig werken, samenwerken, planning, presenteren en ook het verwerken en vinden van goede informatie. Je blijft lang voordeel hebben van deze eigenschappen en door de vrijheid van Quest krijg je ook een veel beter verantwoordelijkheidsgevoel en leer je om deze niet te misbruiken. De rest van je leven zul je hier waarschijnlijk profijt van houden, bij het zoeken van een baan, bij sollicitatiegesprekken, bij studies, overal is het ook erg handig om goed te kunnen presenteren. 
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Een voorbeeld van een Duitse prestatie, we moesten een Duitse rap maken








